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SELOWNIK POJEC

N

Turniej - rozgrywki esportowe w League of Legends oraz Counter-Strike: Global Offensive pod nazwa ,KortoGames 2021"
zarzadzane przez Organizatora turnieju;

2. Organizator - Rada Uczelniana Samorzadu Studenckiego UWM w Qlsztynie, ul. Kanafojskiego 1, pok. 01, 10-722 Olsztyn
3. Wykonawca - KGH.EC Sp. z 0. 0.; 40-013 Katowice, Staromiejska 5/8; krs: 8556340
4. Uczestnik - poprawnie zgtoszona Druzyna, ktéra spetnia wymagania okreslone w Regulaminie.
5. Druzyna - zespot sktadajacy z 5 zawodnikow, na ktérego czele stoi Kapitan Druzyny.
6. Kapitan Druzyny - osoba stojgca na czele Druzyny, jest jej gtownym reprezentantem i petni funkcje decyzyjng w sprawach
zwigzanych z Druzyna oraz kontakcie z Administratorami oraz Kapitanem Druzyny przeciwnej w Meczu.
7. Mecz - rozgrywka, w ktorej udziat biorg dwie Druzyny.
8. Tura - dla kazdej Tury przypada jeden dzieh rozgrywek, w ktérym biorg losowo wczes$niej zgtoszone Druzyny.
9. Turniej eliminacyjny - jest to | etap rozgrywek, w ktérym wytonione sg cztery najlepsze druzyny do Turnieju finatowego.
10. Turniej finatowy - jest to Il etap rozgrywek, w ktorym najlepsze cztery druzyny rozgrywaja spotkania decydujace o
Kwalifikacji koncowej.
1. Lobby - pokoj gry w grze League of Legends, do ktdrego dotaczajg Uczestnicy.
12. Regulamin - okresla zasady na podstawie ktoérych rozgrywany jest Turniej.
13. Kwalifikacja koncowa - okresla trzy pierwsze miejsca osiggniete w Turnieju.
14. Administrator - osoba zarzadzajaca rozgrywkami z ramienia Organizatora.
POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Regulamin ten okresla zasady organizacji i uczestnictwa w Turnieju pod nazwa “KortoGames 2021".
2. Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikow bioracych udziat w Turnieju.
3. Gtownym celem Turnieju jest aktywizacja spotecznosci studentow Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie oraz
promocja srodowiska akademickiego wsrod uczniow szkot ponadpodstawowych wojewddztwa warminsko-mazurskiego.
4. Turniej zostanie rozegrany w formacie druzynowym 5vsb, na najnowszej dostepnej wersji gry League of Legends oraz
Counter-Strike:Global Offensive.
5. Turniej przeznaczony jest dla studentow Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie oraz uczniow szkoty
ponadpodstawowej znajdujacej sie na terenie wojewodztwa Warminsko-Mazurskiego.
6. Turniej odbywa sie online i udziat w nim jest bezptatny.
7. Kontakt z Administratorami Turnieju dostepny jest na serwerze Discord pod adresem: https://discord.qg/P63wQnt2Tu
8. Udziat Uczestnika w Turnieju jest rownoznaczny z akceptacja regulaminu i jego postanowien przez catg Druzyne

Uczestnika, w tym oswiadczeniami i prawem organizatora oraz ochrong danych osobowych.

ZASADY UCZESTNICTWA

Warunki uczestnictwa w turnieju

1.1 posiadanie statusu studenta Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie lub statusu ucznia szkoty
ponadpodstawowej znajdujacej sie na terenie wojewodztwa Warminsko-Mazurskiego.

1.2. przeczytania i zaakceptowania regulaminu.

1.3. posiadanie konta Google w celu zgtoszenia Druzyny przez formularz zgtoszeniowy oraz zastosowania sie do
nastepujacych zasad:
1.3.1. w podstawowym sktadzie druzyny musi by¢ co najmniej trzech zawodnikow ze statusem studenta

Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie lub co najmniej trzech zawodnikow ze statusem
ucznia szkoty ponadpodstawowej na terenie wojewddztwa warminsko-mazurskiego.

1.3.2. podczas rejestracji wyznaczy¢ swojego Kapitana druzyny.

1.3.3. kazdy zawodnik moze nalezec tylko do jednej Druzyny oraz gracz nie moze zmienia¢ Druzyny w trakcie
trwania rozgrywek.

1.3.4. dopuszcza sie do Turnieju graczy spoza grona studentow Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w

Olsztynie oraz graczy nie bedacych uczniami szkét ponadgimnazjalnych wojewddztwa
warminsko-mazurskiego, pod warunkiem spetnienia zasady 1.3.1 Regulaminu.

1.3.5. w Turnieju nie moga brac udziatu Organizatorzy, pracownicy Organizatorow, Wykonawcy, pracownicy
Wykonawcow, Administratorzy rozgrywek oraz cztonkowie najblizszej rodziny wczesniej wspomnianych


https://discord.gg/P63wQnt2Tu

0s0b. Za cztonkow najblizszej rodziny uznaje sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkow i osoby
pozostajace w stosunku przysposobienia.

1.4. wszyscy Uczestnicy musza ukonczyc¢ 16 rok zycia, aby bra¢ udziat w Turnieju, dodatkowo jezeli gra przeznaczona
jest dla 0s6b powyzej posiadanego wieku to powinien posiada¢ zgode opiekuna prawnego na udziat.

1.5. dostarczenia wszelkich informacji i dokumentow wymaganych przez Organizatora.

1.6. dostosowania sie do termindw spotkan narzuconych przez Organizatora.

1.7. posiadania wtasnego konta oraz aktualnej wersji gry, a w przypadku CS:GO dodatkowo konta Faceit oraz Faceit
Anty-Cheat.

1.8. posiadania darmowego programu Discord oraz dotgczenia na serwer Organizatora pod adresem
https://discord.qg/P63wQnt2Tu najpozniej do 24 godzin przed startem Turnieju.

1.9. przestrzegania wszelkich przepisow i zalecen wydanych przez Organizatora.

2. Prawa do Streamingu

2.1. Organizator oraz komentatorzy wspétpracujacy przy projekcie z Organizatorem majg prawo do streamowania
meczow w ramach Turnieju bez zgody druzyn w nich uczestniczacych.

2.2. podczas streamowanych spotkan obowiazujg specjalne procedury, o ktorych Uczestnicy zostang poinformowani
przez Administratora Turnieju przed rozpoczeciem transmisji.

2.3. Uczestnicy moga we wtasnym zakresie streamowac swéj mecz pod warunkiem, ze nie jest on nadawany przez

kanat Organizatora Turnieju.

3. Zabronione pod kara dyskwalifikacji jest:
3.1. uzywanie jezyka uznawanego powszechnie za wulgarny, nieprzyzwoity, obrazliwy i niecenzuralny, a takze stosuje
grozby, obelgi, pomoéwienia i oszczerstwa wzgledem innych lub promuje albo namawia do nienawisci i zachowan
dyskryminujgcych w dowolnym momencie meczu.

3.2. manipulowanie wynikiem Meczu, op6znianie go lub celowe spowalnianie.
3.3. uzywanie btedow w grze lub niedozwolonego oprogramowania utatwiajacego rozgrywke.
3.4. posiadania wulgarnego nicka, nazwy druzyny lub avatarow w grze.

REJESTRACJA

1. Formularz zgtoszeniowy do Turnieju znajduje sie pod adresem https://forms.gle/dQPhefJkCofNLJ487
2. Rejestracja trwa:

2.1. dla Turnieju League of Legends od 28.04 godziny 08:00 do 06.05 godziny 23:59.

2.2. dla Turnieju CS:GO od 28.04 godziny 08:00 do 13.05 godziny 23:59.
3. Maksymalna ilos¢ zarejestrowanych dla kazdego z tytutéw to 128 druzyn.

STRUKTURA | ZASADY ROZGRYWEK

LEAGUE OF LEGENDS
1. | ETAP - Turniej eliminacyjny
1.1. Turnieje eliminacyjne odbywajg sie w czterech Turach podzielonych na w dni miedzy 10-13 maja, od godziny 18:00.
1.2. Druzyny zgtoszone do Turnieju zostang losowo przydzielone do jednej z czterech Tur eliminacji, tym samym
Druzyny nie majg mozliwosci wyboru preferowanego dnia, w ktérym chca rozgrywac eliminacje.
1.3. Kazda Tura sktada sie z jednej drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji w systemie BO1i moze liczy¢
maksymalnie 32 druzyny.
1.4. Do Il etapu, czyli Turnieju finatowego awansujg tgcznie cztery druzyny, po jednej druzynie z kazdej z Tur eliminacji.
2. [ ETAP - Turniej finatowy
2.1. Turniej finatowy odbywa sie w dniach 14-16 maja, od godziny 14:00.
2.2. Turniej finatowy liczy cztery druzyny wytonione podczas Turnieju eliminacyjnego
2.3. Turniej finatowy sktada sie z jednej drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji w systemie BO3.
2.4. Zwyciezca pierwszej tury rozgrywa mecz ze zwyciezca trzeciej tury jako pierwszy potfinat, a zwyciezca drugiej
tury rozgrywa mecz ze zwycigzcg czwartej tury jako drugi potfinat.
2.5. Zwyciezcy pojedynkéw potfinatowych rozgrywaja finat Turnieju, a przegrani zagraja o trzecie miejsce.
2.6. Mecze potfinatowe oraz finat beda transmitowane na kanale twitch Organizatora, a wtedy druzyny zostang

poproszone o poczekanie az potaczy sie komentator i musza zastosowac sie do wskazanych przez Administratora
polecen.


https://discord.gg/P63wQnt2Tu
https://forms.gle/dQPhefJkCofNLJ487

3. Gotowos¢ do gry

3.1.

3.2.
3.3.

3.4.

Kazda druzyna musi by¢ gotowa 15 minut przed rozpoczeciem spotkania na serwerze Discord oraz 5 minut przed
rozpoczeciem spotkania w lobby gry dotgczajac po kodzie turniejowym przekazanym przez Administratora na
serwerze Discord.

Druzyna moze gra¢ w sktadzie nie mniejszym niz 4 osoby.

Po dotaczeniu obu druzyn do Lobby Uczestnicy majg obowigzek sprawdzi¢ sie wzajemnie pod wzgledem
poprawnosci konta gry. W sytuacji, gdy zawodnik druzyny przeciwnej bedzie posiadat btedne konto gry wzgledem
zgtoszonego, to nalezy poinformowac o tym przeciwnikéw i administratora przed rozpoczeciem meczu.

Jezeli Uczestnik nie poinformuje druzyny przeciwnej o btednym koncie, to nie bedzie mogt wnosic¢ o powtorke
mecz lub walkowera.

4. Zasady gry

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
45,

5. No-show

Format rozgrywek: druzynowy (5vsb)

Serwer rozgrywek: EUNE (Europe North & East)

Mapa: Summoners Rift

W meczach dopuszczone jest korzystanie ze wszystkich dostepnych w patchu postaciami.

Niedopuszczalne sg zmiany w trakcie Turnieju, lecz w skrajnych przypadkach, takich jak wystgpienia zdarzen
losowych i nieszczesliwych wypadkdéw zezwala sie na zmiane sktadu. Kazdorazowa sytuacje rozstrzygaja
Organizatorzy Turnieju. Zmiana jest jednorazowa i nieodwotalna.

Druzyny maja 10 minut od wyznaczonej godziny oficjalnego rozpoczecia meczu, na dotgczenie do lobby po kodzie
turniejowym, w przypadku nieobecnosci druzyny lub jednego z gracza, druzyna przeciwna wygra przez walkower, pod
warunkiem ze sama bedzie gotowa, aby rozpocza¢ mecz.

6. Uzywanie pauzy
6.1. Druzynom przystuguja dwie pauzy nie dtuzsze niz 5 minut, po ktorych nalezy wznowi¢ rozgrywke.
6.2. W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia "disconnect" zezwala sie za porozumieniem stron przedtuzy¢
czas trwania pauzy. Jezeli zawodnik nie pojawi sig, to gra jest kontynuowana normalnie, a gracz moze dotaczy¢ w
dowolnym momencie, w ktérym bedzie to dla niego mozliwe.
6.3. Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy. Ze wzgledu na krotki czas trwania, nie ma

obowigzku pytania przeciwnika o gotowosc¢. Reguta ta nie dotyczy przypadku przedtuzenia pauzy za
porozumieniem stron, wtedy kapitanowie zobowigzani sie do przestrzegania zasad Fair Play.

COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

1. | ETAP - Turniej eliminacyjny

1.1

Turnieje eliminacyjne odbywajg sie w czterech Turach podzielonych na w dni miedzy 17-20 maja, od godziny 18:00.

1.2. Druzyny zgtoszone do Turnieju zostang losowo przydzielone do jednej z czterech Tur eliminacji, tym samym
Druzyny nie majg mozliwosci wyboru preferowanego dnia, w ktérym chca rozgrywac eliminacje.

1.3. Kazda Tura sktada sie z jednej drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji w systemie BO1i moze liczy¢
maksymalnie 32 druzyny.

1.4. Do Il etapu, czyli Turnieju finatowego awansuja tacznie cztery druzyny, po jednej druzynie z kazdej z Tur eliminacji.

2. [l ETAP - Turniej finatowy

2.1. Turniej finatowy odbywa sie w dniach 21-23 maja, od godziny 14:00.

2.2. Turniej finatowy liczy cztery druzyny wytonione podczas Turnieju eliminacyjnego

2.3. Turniej finatowy sktada sie z jednej drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji w systemie BO3.

2.4, Zwyciezca pierwszej tury rozgrywa mecz ze zwyciezca trzeciej tury jako pierwszy potfinat, a zwyciezca drugiej
tury rozgrywa mecz ze zwyciezca czwartej tury jako drugi pétfinat.

2.5. Zwyciezcy pojedynkow potfinatowych rozgrywaja finat Turnieju, a przegrani zagrajg o trzecie miejsce.

2.6. Mecze potfinatowe oraz finat beda transmitowane na kanale twitch Organizatora, a wtedy druzyny zostana
poproszone o poczekanie az potaczy sie komentator i muszg zastosowac sie do wskazanych przez Administratora
polecen.

3. Gotowosc do gry
3.1. Kazda druzyna musi by¢ obecna podczas catego trwania Turnieju na serwerze Discord oraz na platformie Faceit,

na ktérej rozgrywany bedzie Turniej dla tytutu CS:GO.



3.2. Druzyna moze gra¢ w sktadzie nie mniejszym niz 4 osoby.

3.3. Uczestnicy majg obowigzek sprawdzi¢ sie wzajemnie pod wzgledem poprawnosci konta gry. W sytuacji, gdy
zawodnik druzyny przeciwnej bedzie posiadat btedne konto gry wzgledem zgtoszonego, to nalezy poinformowac o
tym przeciwnikow i administratora przed rozpoczeciem meczu.

3.4. Jezeli Uczestnik nie poinformuje druzyny przeciwnej o btednym koncie, to nie bedzie mégt wnosic¢ o powtorke
mecz lub walkowera.

4. Zasady gry
4.1, Format rozgrywek: druzynowy (5vsb)
4.2. Pula map:

de_dust2

de_nuke

de_inferno

de_mirage

de_vertigo

de_overpass

m  de_train

4.3. O stronie po ktorej rozpoczng Druzyny decyduje runda nozowa.
4.4, Dogrywka: MR3, fundusze $16000
4.5. Kolejnos¢ banowania dla BO1:
BAN, BAN, BAN, BAN, BAN, BAN, DECIDER
4.6. Kolejnos¢ banowania dla BO3:

BAN, BAN, PICK, PICK, BAN, BAN, DECIDER

5. Uzywanie pauzy
5.1. Druzynom przystugujg dwie pauzy nie dtuzsze niz5 minut, po ktorych nalezy wznowi¢ rozgrywke.
5.2. W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia "disconnect” oraz jezeli zawodnik nie wrdci, to gra jest
kontynuowana, a gracz moze dotgczy¢ w dowolnym momencie, w ktérym bedzie to dla niego mozliwe.
5.3. Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy.
HARMONOGRAM ROZGRYWEK
LEAGUE OF LEGENDS
1. | ETAP - Turniej eliminacyjny (10.05-13.05)
Numer Tury Data
1Tura 10.05 g.18:00
2 Tura 11.05 g. 18:00
3 Tura 12.059.18:00
4 Tura 13.05g.18:00
2. [l ETAP - Turniej finatowy (14.05-16.05)
Kolejnos¢ spotkan VS Dataigodzina
Wygrany | tury vs
| potfinat wygrany Ill tury 14.05 g. 14:00
Wygrany Il tury vs
Il potfinat wygrany IV tury 15.05 g. 14:00
Mecz o trzecie miejsce przegrani meczu potfinatowego 16.05 g. 14:00

Finat rozgrywek zwyciezcy meczu potfinatowego 16.05 g. 14:00



COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

1.

| ETAP - Turniej eliminacyjny (17.05-20.05)

Numer Tury Data
1Tura 17.05 g. 18:00
2 Tura 18.05 g. 18:00
3 Tura 19.05g. 18:00
4 Tura 20.059.18:00
2. [l ETAP - Turniej finatowy (21.05-23.05)
Kolejnosc¢ spotkan VS Dataigodzina
Wygrany | tury vs
| potfinat wygrany Ill tury 21.05g. 14:00
Wygrany Il tury vs
Il potfinat wygrany IV tury 22.059.14:00
Mecz o trzecie miejsce przegrani meczu potfinatowego 23.054. 14:00
Finat rozgrywek zwyciezcy meczu potfinatowego 23.054. 14:00
NAGRODY
1. W turnieju przewidziane sg nagrody rzeczowe w obu tytutach dla trzech pierwszych miejsc zdobytych podczas Turnieju
finatowego KortoGames 2021.
2. Yaczna wartosé nagrod dla kazdego z tytutéw wynosi 3500 PLN, a jej podziat jest nastepujacy:
2.1. okoto 1500 PLN za | miejsce
2.2. okoto 1000 PLN za Il miejsce
2.3. okoto 500 PLN za Ill miejsce
3. W Turnieju przewidziana jest nagroda MVP w wysokos$ci 250 PLN.
4. Decyzja o wyborze tytutu MVP przypada wytacznie dla Organizatorowi.
5. Nagroda zostanie przekazana kurierem na wskazany przez Uczestnika adres.

OSWIADCZENIA | PRAWA ORGANIZATORA

Zgoda na wykorzystanie wizerunku

Zgtaszajac sie do Turnieju udzielamy Organizatorowi nieodwotalnej i nieodptatnej zgody na wykorzystywanie wizerunku utrwalonego
na zdjeciach i nagraniach audio - wizualnych wykonanych w trakcie udziatu w ,KortoGames 2021 (dalej , Turniej”) - turniejowi
esportowemu w tytule League of Legends i Counter-Strike: Global Offensive oraz upowazniamy Organizatora do wykorzystywania
tak utrwalonego wizerunku do swoich celéw. Wyrazamy ponadto nieodwotalng nieodptatng zgode na wykorzystanie wizerunku na
nastepujacych polach eksploatac;ji:

1.

w zakresie utrwalania i zwielokrotniania wizerunku - wytwarzanie kazdg technikg egzemplarzy wizerunku, w tym technikg
drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa;

w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych wizerunku utrwalono - wprowadzanie do obrotu, uzyczenie
lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

w zakresie rozpowszechniania wizerunku w sposéb inny niz okreslony pod lit. b) - publiczne wykonanie, wystawienie,
wys$wietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wykorzystanie w materiatach reklamowych, a takze publiczne
udostepnianie wizerunku w taki sposoéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,
w szczegolnosci poprzez zamieszczenie wizerunku na stronie internetowej Organizatora, a takze oficjalnych profilach
Organizatora w mediach spotecznosciowych.

Oswiadczamy, ze wykorzystanie wizerunku zgodnie z niniejszg zgoda nie narusza naszych dobr osobistych ani innych praw.



Ponadto oswiadczamy, iz nie wnosimy jakichkolwiek zastrzezen co do tresci, sposobu i formy prezentowanego na zdjeciach
i materiatach audiowizualnych wizerunku. Réwnoczes$nie wyrazamy zgode na rozpowszechnienia ww. zdje¢ i materiatow
audio-wizualnych za posrednictwem wszelkich mediow/kanatow dystrybucji, w szczegélnosci w telewizjach lokalnych,
telewizjach ogolnopolskich, gazetach lokalnych i ogolnopolskich, mediach spotecznosciowych (Facebook, Twitter,
Instagram), serwisie Youtube, na stronach internetowych. Przyjmujemy do wiadomosci i wyrazamy na to zgode, iz zdjecia
oraz materiaty audio- wizualne beda wykorzystane, w szczegolnosci do promoc;ji Turnieju oraz Organizatora lub
Wykonawcy. Oswiadczamy, iz wyrazamy zgode na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z obowigzujacymi przepisami
przez Organizatora dla potrzeb zwigzanych z promowaniem Turnieju oraz Organizatora lub Wykonawcy. O$wiadczamy, ze
jestesmy osobami petnoletnimi lub uzyskalismy zgode opiekuna prawnego i w petni Swiadomi oraz nie ograniczeni w
zdolnosci do czynnos$ci prawnych, oraz ze zapoznalismy sie z powyzsza trescig i w petni jg rozumiemy i akceptujemy.

Wykorzystanie logotypow i nazwy Uczestnika

1.

Strony o$wiadczaja, ze przystugujg im wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej (w tym prawa autorskie i prawa pokrewne),
do oznaczen firmowych, ktore Strony udostepniajg sobie wzajemnie w celu realizowania postanowien Umowy, oraz ze
wykorzystanie przez Strone przekazanych przez drugg Strong materiatéw nie bedzie stanowito naruszenia przepisow
obowigzujacego prawa, ani nie bedzie narusza¢ praw 0so6b trzecich.

Uczestnik udziela Organizatorowi nieodptatnej niewytacznej licencji na uzywanie na terenie kraju i poza jego granicami, na
czas obowigzywania Turnieju, logo i nazwy Uczestnika, w celach zwigzanych z realizowaniem postanowien Umowy, na
okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 r. nastepujgcych polach
eksploatacji:

2.1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania logo - wytwarzanie kazda technikg egzemplarzy logo, w tym technikg
drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa;

2.2. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych logo utrwalono - wprowadzanie do obrotu,
uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

2.3. w zakresie rozpowszechniania logo w sposéb inny niz okreslony pod lit. b) - publiczne wykonanie, wystawienie,

wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wykorzystanie w materiatach reklamowych oraz w
elementach stroju, a takze publiczne udostepnianie logo w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, a w zakresie, w jakim logo moze stanowi¢ program komputerowy, na
polach eksploatacji okreslonych w art. 74 ust. 4 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z 4 lutego 1994
r., prawo do:

2.3.1. trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w catosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; w zakresie, w ktorym dla wprowadzania, wyswietlania,
stosowania, przekazywania i przechowywania programu komputerowego niezbedne jest jego
zwielokrotnienie, Uczestnik wyraza zgode na ich dokonanie;

2.3.2. ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek innych zmian w programie
komputerowym;
2.3.3. rozpowszechniania, w tym uzyczenia lub najmu, programu komputerowego lub jego kopii.

Uczestnik wyraza zgode na wykorzystywanie logo i nazwy Uczestnika przez podmiot uprawniony w zakresie praw do
transmisji telewizyjnej(za posrednictwem jakiegokolwiek nosnika, w tym w szczegdlnoéci telewizji oraz sieci Internet),
retransmisji imprez w ramach Turnieju i innych wydarzen zwigzanych z tg impreza, a takze korzystania z zarejestrowanych
fragmentow imprez w ramach Turnieju (w szczegolnosci skréty, relacje, informacje sportowe, programy sportowe)(dalej: ,,
Nadawca TV "), wytgcznie w zakresie koniecznym do realizacji transmisji i retransmisji telewizyjnych oraz za
posrednictwem sieci Internet oraz innych programow zawierajgcych skroty zimprez, relacje i informacje sportowe, jak
réwniez w celu prowadzenia przez Nadawce TV akcji promocyjnych i reklamowych majacych na celu promocje imprez w
ramach Turniejéw organizowanych lub wspoétorganizowanych przez Organizatora, jak tez faktu transmisji, retransmisji i
innych telewizyjnych programow sportowych oraz Nadawcy TV jako oficjalnego nadawcy tych imprez - wszystkie powyzsze
wytacznie w okresie ich trwania.



OCHRONA DANYCH 0SOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Turnieju (tj. danych udostepnionych przez poszczegdinych
Uczestnikow - w celu wzigcia udziatu w Turnieju jak réwniez w celu wydania nagrody) jest Organizator oraz Wykonawca.
Dane osobowe beda przetwarzane wytacznie na potrzeby przeprowadzania Turnieju na zasadach okreslonych w
Regulaminie. Osoba udostepniajgca dane osobowe ma prawo do wgladu do tresci swoich danych osobowych oraz zadania
ich poprawiania. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze ich brak uniemozliwi uczestnictwo w Turnieju lub
odebranie nagrody. Uczestnik jest zobowigzany do informowania Organizatora o kazdej zmianie w zakresie danych
osobowych Uczestnika udostepnionych odrebnie Organizatorowi.

2. W celu uczestnictwa w Turnieju Uczestnik powierza Organizatorowi i Wykonawcy przetwarzanie danych osobowych (dalej
,dane”).
3. Organizator i Wykonawca zobowigzuje sie przetwarza¢ dane osobowe wytgcznie w celu zwigzanym z Turniejem oraz tylko te
dane, ktérych przetwarzanie jest niezbedne dla uczestnictwa przez Uczestnika w rozgrywkach.
4. Przetwarzanie danych osobowych bedzie obejmowato swym zakresem nastepujace rodzaje danych osobowych:
4.1, imie i nazwisko;
4.2. numer telefonu;
4.3. adres;
4.4, konto gry;
4.5. rok urodzenia;
4.8. numer indeksu;
4.7. placowki edukacyjnej;
5. Przetwarzanie danych osobowych bedzie dotyczyto wszystkich osob zapisanych do rozgrywek.
B. Organizator i Wykonawca o$wiadczajg, ze sg administratorem danych osobowych oraz, ze posiadaja i stosujg odpowiednie

$rodki techniczne spetniajac wymogi Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 .
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119, s.1; dalej: ,Rozporzadzenie” lub ,RODO") chronigc
prawa 0so0b, ktorych dane dotycza.

7. Organizator i Wykonawca o$wiadczaja, ze stosuja przepisy Rozporzadzenia oraz prawa powszechnie obowigzujagcego w
Rzeczypospolitej Polskiej dotyczace przetwarzania danych osobowych gwarantujgc jednoczesnie wysoki poziom
bezpieczenstwa przetwarzania danych osobowych.

8. Strony zobowigzujg sie do wspotpracy i wzajemnej pomocy w celu prawidtowej realizacji postanowien niniejszego
paragrafu majac na wzgledzie zagwarantowanie wysokiego poziomu bezpieczenstwa danych osobowych oraz petna
zgodnos¢ podejmowanych dziatan z Rozporzadzeniem i innymi przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego, a takze w
celu realizacji praw jednostki okreslonych w rozdziale Il Rozporzadzenia oraz realizacji obowigzkdéw wynikajgcych z obszaru
ochrony danych osobowych, o ktérych mowa w art. 32 - 36 Rozporzadzenia.

9. Organizator i Wykonawca bedzie przetwarzat dane osobowe przez okres trwania Turnieju. Niezwtocznie po zakoiczeniu
sezonu rozgrywkowego Organizator i Wykonawca zaprzestaje przetwarzania danych.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.

2. W przypadku wprowadzenia zmian do Regulaminu Organizator zobowiazuje sie do przestania aktualnej(zmienionej) wersji
Regulaminu.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem Rozgrywek, jezeli nie nastgpity one na skutek
zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, na ktorych nie mogt przewidzie¢ lub ktérym nie mégt zapobiec.

4, Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi, a w kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie wytgczne
prawo do decydowania ma Administrator Turnieju.

5. W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator zastrzega na swoja rzecz prawo do decydowania o rozwigzaniu

sporu poprzez decyzje gtéwnego Administratora Turnieju.
6. Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



